
Unverbindliche Übung Robotik 4. Klassen / FLL 

 

Ziel dieser unverbindlichen Übung (UVÜ) ist es, Themen und Inhalte der Informatik + Robotik 

kennenzulernen und auf spielerische Art und Weise das Programmieren zu erlernen. 

Du möchtest dich gerne mit LEGO-Spike Robotern beschäftigen und diesen weitere Funktionen 

beibringen? Du beschäftigst dich gerne mit Scratch, Microcontrollern und gebastelter Technik oder 

hast Lust, Minigames zu entwickeln? Dann bist du in dieser UVÜ genau richtig! Diese sowie auch sehr 

gerne euren Themenwünsche werden wir im Laufe des Schuljahres behandeln. 

Die UVÜ ist in erster Linie für Schüler:innen gedacht, die bereits in den Vorjahren die UVÜ Robotik 2 

und/oder Robotik 3 besucht haben. Allerdings sind selbstverständlich auch all jene willkommen, die 

sich für die Informatik begeistern. 

Einblicke aus dem Vorjahr könnt ihr aus 

den nachfolgenden Bildern entnehmen: 

 

 

 

 


